SCENARIUSZ ZAJEC
Z WYKORZYSTANIEM SERWISU GEOPORTAL.GOV.PL
DLA SZKOLY PODSTAWOWEJ SPECJALNEJ

Temat: Planujemy wycieczke na Zamek Grodziec.

Przedmiot: Funkcjonowanie osobiste i spoleczne

Czas trwania: 45 min

Uczestnicy: uczniowie z niepelnosprawnoscia intelektualna w stopniu umiarkowanym, klasy
4-8

Prowadzacy: Malgorzata Dubicka

Cele:
cel ogolny:

1) poznawanie waznych i ciekawych miejsc w Polsce, w szczeg6lnos$ci w swoim regionie
cele szczegolowe:

1) ukazanie pobliskich zabytkoéw historii w powiazaniu z przestrzenia

2) wzbudzenie ciekawosci poznawania zabytkow historycznych

3) doskonalenie orientacji w przestrzeni i schemacie ciata

4) doskonalenie umiejetnosci czytania

5) ¢wiczenie umiejgtno$ci programowania

6) doskonalenie umiejetnosci cyfrowych

Metody:
1) przekaz stowny
2) pokaz
3) aktywizujace- burza mézgdw, samodzielne do§wiadczenia w kontakcie z nowa technologia
4) praktycznego dziatania

Formy pracy:
1) grupowa jednorodna
2) indywidualna

Narzedzia:
1) Tablica interaktywna
2) Plansze demonstracyjne- nazwy miejscowosci, ilustracja zamku
3) robot edukacyjny Photon
4) tablet
5) wydruki mapy z portalu geoportal.gov.pl

Przebieg zajec:

1) Powitanie i zapoznanie ucznidow z tematem zajec- nauczyciel informuje ucznidéw, ze podczas
lekcji beda ustala¢ trase wycieczki na Zamek Grodziec, odszukiwa¢ na mapie jego
potozenie oraz wskazywac¢ miejscowosci, przez ktore trzeba przejechac, aby si¢ tam dostac.

2) Nauczyciel uruchamia na tablicy interaktywnej strong www.geoportal.gov.pl. Nastepnie
zapisuje na tablicy nazwe obiektu, ktory uczniowie muszg odnalez¢: ZAMEK GRODZIEC-
GORDZIEC 111. Uczniowie z pomocg nauczyciela przechodza do sekcji Geoportal



http://www.geoportal.gov.pl/

Krajowy 1 odnajduja potozenie zamku, widok z gory. Nauczyciel stopniowo zmniejsza
skale, by ukaza¢ uczniom tereny wokot zamku.

3) Uczniowie otrzymuja od nauczyciela wydruk mapy z portalu geoportal.gov.pl, zawierajacy
tras¢ od Bolestawca, gdzie znajduje si¢ szkota, do miejscowosci Grodziec. Z pomocg
nauczyciela wskazuja miejscowosci, przez ktore trzeba przejechac i markerem oznaczaja
trasg.

4) Na macie do kodowania uktadaja kolejno nazwy wymienionych miejscowosci, w
odpowiednim kierunku, oraz ilustracje zamku. Na tablecie programuja drog¢ robota Photon,
tak, by dotart do zamku. Mogg takze pomocniczo ulozy¢ fiszki ze strzatkami.

5) Korzystajac z aplikacji Google Maps odczytuja ilos¢ kilometrow do pokonania oraz czas na
to potrzebny.

6) Podsumowanie zaj¢¢: uczniowie z pomocg nauczyciela powtarzaja tras¢ od szkoty do
zamku, wymieniajac kolejno miejscowosci 1 kierunek w jakim trzeba podazac.

7) Nauczyciel dzigkuje uczniom za udziat w zajgciach.

Zalaczniki:

1) Nr I- Plansze z nazwami miejscowosci
2) Nr 2- Plansza z ilustracja zamku

3) Nr 3- mapa

4) Nr 4- zdjecie planszy do kodowania



