Scenariusz lekcji dla klasy 5 szkoly podstawowej.

Temat: Jak czyta¢ mape.

Cel 0golny:
- ksztatcenie umiejetnosci czytania mapy oraz jej legendy

- wykorzystanie TIK na lekcji

Cele operacyjne:

Uczen:

- potrafi odnalez¢ legende, odczytac i zinterpretowaé informacje w niej zapisane
- okresla potozenie obiektow na mapie, uwzgledniajac kierunki $wiata

- odszukuje i wskazuje na mapie poszczegdlne obiekty

- korzysta z map https://www.geoportal.gov.pl/

Metody i formy pracy:

- stowna — pogadanka, rozmowa z uczniami, zadawanie pytan naprowadzajacych

- praktyczna — oparta na dzialaniu ucznidow, pracy z mapa

- gamifikacji — zastosowanie elementéw w celu zaangazowania i motywowania uczniow do
dziatania, promowania zdobywania wiedzy oraz nabywania umiej¢tnosci rozwigzywania
problemow

Uczniowie pracujg calg klasa, indywidualnie oraz w grupach.

Srodki dydaktyczne:
- podrecznik (Geografia WSIP, klasa 5), multibook, tablica interaktywna
- laptopy (jesli lekcja odbywa si¢ w sali informatycznej), badz tablety — jeden na grupe

- mapy z zasobow https://www.geoportal.gov.pl/

- zadania przygotowane na platformie genially

PRZEBIEG LEKCJI

I. Faza wprowadzajaca

a) Powitanie uczniow, sprawdzenie obecnosci.

b) Krotkie przypomnienie najwazniejszych wiadomosci z poprzedniej lekcji Orientacja na

mapie i globusie — kierunki §wiata, wspotrzedne geograficzne i jak je odczytujemy.


https://www.geoportal.gov.pl/
https://www.geoportal.gov.pl/

II Faza realizacyjna

a) Nauczyciel pokazuje uczniom przyniesiony atlas i zadaje seri¢ pytan, ktore maja
doprowadzi¢ uczniéw do stwierdzenia, ze atlas to zbior map.

b) Uczniowie korzystajac z podrgcznika oraz wyswietlonego multibooka na tablicy definiuja
najwazniejsze cechy mapy opisujac je wlasnymi stowami. Kilkukrotnie, wspdlnie powtarzamy
gtéwne cechy mapy.

NAJWAZNIEJSZE CECHY MAPY
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c) Nastepnie, korzystajac z podrgcznika wspolnie analizujemy przyktadowa mape wraz
z legenda. Uczniowie odszukuja wskazane przez nauczyciela przyktadowe obiekty, chetni
uczniowie podchodza do mapy wyswietlonej na tablicy interaktywnej i wskazuja szukane

obiekty przed catg klasa.
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d) Uczniowie dzielg si¢ na 3 badZ 4 osobowe grupy i pracujac na tablecie badz laptopie probuja
rozwigzac¢ zadania (typu escape room) przygotowane na platformie genially z wykorzystaniem

map serwisu www.geoportal.gov.pl. Nauczyciel monitoruje prace w grupach i w razie

trudno$ci, niejasnosci podpowiada, naprowadza, wskazuje wazne punkty/informacje

w poleceniach (np. wielka badZ mata litera jest istotna we wpisywanych hastach, odpowiednia
odmiana stowa réwniez).

Link do zadan

https://view.genially.com/665adc6blae8ac0014885dad/interactive-content-mapa-klasa-5

Rozwigzania do zadan:

Zadanie 1 = Morze Lincolna

Zadanie 2 - potudniowo-zachodnim (Nasza szkota — wojewodztwo dolnoslaskie, Szkota
Podstawowa im. Orta Biatego w Sokotowicach)

Zadanie 3 > 69 (uczniowie znaja rozklad miejscowosci, wiec wiedzac, gdzie jest szkota,
powinni bez wigkszych problemow odnalez¢ ko$cidt, jesli pojawiag si¢ problemy w tym

zakresie, nauczyciel nieco naprowadza grupg.)


http://www.geoportal.gov.pl/
https://view.genially.com/665adc6b1ae8ac0014885dad/interactive-content-mapa-klasa-5

Zadanie 4 - Potwierdzone (wyeliminowane) — w tym zadaniu, po zaznaczeniu poprawnej
odpowiedzi nalezy klikna¢ ‘send’, jezeli uczniowie nie beda wiedzieli, co zrobi¢, nauczyciel
bedzie monitorowat prace, aby wylapac takie niejasnosci.

Zadanie 5 - poprawa kolejno$¢: 1 nielegalna wycinka drzew; 2 osoba bezdomna wymagajaca
pomocy; 3 walesajace si¢ bezpanskie psy; 4 zebractwo

Zadanie 6 = klusownictwo

e) Jesli ktora§ z grup skonczy wczesniej, ma za zadanie wymysli¢c wilasne zadanie
z wykorzystaniem map serwisu www.geoportal.gov.pl. Mogg si¢ inspirowa¢ zadaniami, ktore
przed chwilg rozwigzali — escape room. W ten sposob uczniowie wcielg si¢ niejako w role
nauczyciela, kiedy to oni bedg decydowac, jakiego typu informacje wykorzystaja i ktorg mape.
Jezeli nie zdaza w czasie lekcji, bedzie to zadanie domowe dla chetnych, aby z wykorzystaniem
map sprobowali przygotowa¢ swoje zadanie (na kartce, badz w zeszycie). W ten sposob

bedziemy mie¢ baze¢ na materiat powtorkowy na poczatku nastgpnej lekcji.

I1I Faza koncowa
a) Podsumowanie zaj¢¢, najwazniejszych informacji.

b) Zadanie domowe dla ch¢tnych opisane w punkcie powyzej.

Scenariusz opracowala:
Justyna Plota — nauczyciel geografii

Szkota Podstawowa im. Ortfa Biatego w Sokolowicach



